Fugleskraemsel
Quiz-idé

Forberedelser:
1. Klip fugle og fugleskreemsel ud. (Efterlad en hvid kant rundt omkring fuglene, sd
gar det hurtigere med at klippe.)
2. Lav 10-12 spgrgsmal fra den bibeltekst, bgrnene lige har hgrt.
3. Find en terning til at tage med i klub.

I klubben:
1. Seet fugleskraemslet og alle fuglene op pa et ark karton.
2. Del bgrnene i to hold.
3. Fortzel bgrnene, at de skal hjzelpe fugleskraemslet med at skreemme fugle vaek. Det
gaelder om at skreemme flest fugle vaek.
4. Nar et hold svarer rigtigt pa et spgrgsmal, far det lov til at sld med terningen. Alt
efter, hvad de slar, sker falgende:

Sekser: Holdet mister sin tur.

Femmer: Holdet mé& tage fem fugle ned fra arket og beholde som sine point.
Firer: Holdet ma tage fire fugle ned fra arket og beholde som sine point.

Treer: Holdet skal give tre fugle til det andet hold fra arket — eller fra de point, de
allerede har samlet.

Toer: Holdet ma tage to fugle ned fra arket og beholde som sine point.

Ener: Holdet ma tage én fugl ned fra arket og beholde som sine point.

5. Det er en god idé pa forhdnd at fortzelle bgrnene hvad der sker, hvis de slér en
sekser eller en treer.

Det hold, der far flest fugle, vinder.

Hvis der pa et tidspunkt under quizzen ikke er flere fugle pa arket, kan man skrive
op, hvor mange fugle hvert hold har og szette alle fuglene tilbage pa arket. Nar det
senere skal afggres hvem, der har vundet, laagger man blot det antal fugle holdene
fik i farste omgang til det antal fugle, de har taget ned fra arket i anden omgang.
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